
Práticas inovadoras fazem parte do novo Currículo do Colégio Vicentino São José
Aulas com atividades diferenciadas, projetos que envolvem a comunidade e integram teoria e prática na 

preparação para a vida. 

Tudo isso em um ambiente acolhedor, com   
excelente estrutura física para gerar os





Contexto
Lei 13.415/2017, que alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educação Nacional (1996) e propôs a reforma do Ensino 

Médio. A reforma define uma nova organização curricular em que, do total de horas a serem cumpridas ao longo dos 3 

anos do Ensino Médio, 1800 horas serão reservadas ao desenvolvimento da formação geral básica (FGB) do conteúdo 

comum e obrigatório da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

As 1200 horas restantes deverão ser dedicadas aos Itinerários Formativos, que constituem a parte flexível do currículo.



 Foco em resolução colaborativa de problemas com criatividade e em pensamento 
sistêmico e crítico;

 Flexibilização dos currículos e interdisciplinaridade;
 Personalização e plataformas adaptativas;
 Cultura digital e ensino híbrido;
 Educação para valores e atitudes;
 Protagonismo  do estudante (formar para a autonomia e para a cidadania global).

Tendências em 
Educação no Mundo



O que é a Base Nacional 
Comum Curricular (BNCC)?

É um conjunto de orientações que deverá nortear a (re)elaboração dos 

currículos de referência das escolas das redes públicas e privadas de ensino 

de todo o Brasil. A Base trará os conhecimentos essenciais, as 

competências, habilidades e as aprendizagens pretendidas para crianças e 

jovens em cada etapa da educação básica. 



O que é a Base Nacional 
Comum Curricular (BNCC)?
A BNCC pretende promover a elevação da qualidade do ensino no país por 

meio de uma referência comum obrigatória para todas as escolas de 

educação básica, respeitando a autonomia assegurada pela Constituição 

aos entes federados e às escolas. A carga horária restante deverá ser 

destinada aos itinerários formativos, espaço de escolha dos estudantes.



Habilidades e Competências 
da Educação Básica - BNCC

 Conhecimento;

 Pensamento Científico, Crítico e Criativo;

 Repertório Cultural;

 Comunicação;

 Cultura Digital;

 Trabalho e Projeto de Vida;

 Argumentação;

 Autoconhecimento e Autocuidado;

 Empatia e Cooperação;

 Responsabilidade e Cidadania.



Formação Geral Básica (FGB)
COMPETÊNCIAS GERAIS

(BNCC)

1800 HORAS

CURRÍCULO FLEXÍVEL –
COMPONENTE CURRICULAR OBRIGATÓRIO

ITINERÁRIO FORMATIVO
ITINERÁRIO FORMATIVO INTEGRADO

1200 HORAS

Os Itinerários Formativos
se dividem em 5 áreas:

Ciências 
Humanas e 

Sociais Aplicadas

Ciências da 
Natureza e Suas 

Tecnologias

Linguagens, 
Códigos e Suas 

Tecnologias

Matemática e 
Suas Tecnologias Formação 

Técnica e 
Profissional



Itinerários Formativos
O que são?

Conjunto de situações e atividades educativas que os estudantes podem 

escolher conforme seu interesse, para aprofundar e ampliar aprendizagens 

em uma ou mais Áreas de Conhecimento e/ou na Formação Técnica e 

Profissional, com carga horária total mínima de 1.200 horas.



Eixos Estruturantes

Investigação
Científica

Produção 
Criativa

Mediação 
Sociocultural

Empreendedorismo

Investigar a realidade, 
compreendendo, 

valorizando e aplicando o 
conhecimento 

sistematizado por meio 
da prática.

Ênfase em expandir a 
capacidade dos 

estudantes de idealizar e 
realizar projetos criativos.

Ênfase em ampliar a 
capacidade dos 

estudantes de utilizar 
conhecimentos 

relacionados a uma ou 
mais competências.

Ênfase em expandir a 
capacidade dos estudantes de 
mobilizar conhecimentos de 

diferentes áreas para 
empreender projetos pessoais 

ou produtivos articulados ao seu 
projeto de vida.



Sistema de Avaliação
O processo de avaliação será diagnóstico, contínuo e formativo e considera o estudante 
como protagonista do processo. Serão utilizadas inúmeras ferramentas didáticas para 
verificar o processo de desenvolvimento do estudante:

 Rotinas de pensamento; 
 Portfólios; 
 Resenhas;
 Pesquisas;
 Seminários;
 Rubricas; 
 Feedbacks;
 Autoavaliações.



Mudança de Itinerário
A mudança de Itinerário só poderá acontecer após um semestre de estudos 

no percurso escolhido.

A solicitação deverá acontecer por meio de requerimento próprio, o qual será analisado 

e deferido.

O estudante deverá aguardar deferimento para ingressar na nova trilha e deverá manter 

a frequência no Itinerário matriculado até a conclusão do processo de solicitação.

Será necessário adquirir material didático para o novo percurso.



 Biblioteca Escolar

 Laboratório de Ciências, Química e Física

 Laboratório de Informática

 Laboratório de Investigação Científica

 Laboratório Maker

Espaços para Prototipação 
de Soluções



Equipe Multidisciplinar
Direção: Irmã Leonides Selhorst (leonides@colegiovsjose.com.br)

Coordenação Pedagógica: Simone Pucovski Gianesini (simone@colegiovsjose.com.br)

Orientação Educacional: Eliane Dziurkoski (edziurkoski@colegiovsjose.com.br)

Psicologia Escolar: Sinara dos Reis Frigo (sinara.frigo@colegiovsjose.com.br)

Psicopedagogia Escolar: Liziane Pinho Bertolli Kriger (liziane.Kriger@colegiovsjose.com.br)

(41) 3355-2200 colegiovsjose.com.br

facebook.com/colegiovsjose @colegiovsjose



Ciência, Alimentação e Saúde
Ciência do Cotidiano

Ciências Aplicadas e Tecnologias
Astronomia e Cultura Maker

Política



Ciência, Alimentação e Saúde

• Breve história da alimentação;
• O estudo dos alimentos;
• Composição dos alimentos;
• Metabolismos energético;
• Mitos e tabus alimentares;
• Transtornos alimentares e
de imagem corporal;
• Futuro da alimentação;
• Distúrbios alimentares;
• Cadeias alimentares;
• Organismos geneticamente
modificados;
• Agrotóxicos;
• Alimentação orgânica;
• Conservação de alimentos;
• Impactos ambientais na
produção de alimentos;
• Embalagens sustentáveis;

• Cidades mais sustentáveis (hortas urbanas
e domiciliares, plant-based; água e energia);
• A evolução da medicina ao longo da
história;
• História da farmácia;
• Origem e tipos de fármacos;
• Infecções sexualmente transmissíveis;
• Endemias brasileiras;
• Doenças negligenciadas;
• Biofármacos;
• Tecnologias associadas à melhoria da
qualidade de vida;
• Projeto Genoma Humano e suas
aplicações na saúde;
• Biotecnologia e Engenharia Genética;
• O futuro da medicina;
• Limites da longevidade humana;
• Limites éticos dos avanços biotecnológicos.



• Moradias;
• Limpeza doméstica e higiene pessoal;
• Consumo e sustentabilidade;
• Transporte;
• Lazer;
• Corpo em movimento;
• Pesquisa cientifica;
• Inteligência artificial e robótica;
• Meio ambiente;
• Ciência e saúde da mulher;
• Ciência e intolerância;
• Dinâmica de poder.

Ciência do Cotidiano



• Geopolítica e abordagens atuais da sustentabilidade;
• Economia da poluição: realidade agrária, consumo e
impactos de atividades econômicas;
• Instituições, movimentos ambientalistas e áreas de atuação 
profissional;
• Meio ambiente, legislação ambiental e responsabilidade social;
• Novas tecnologias, indicadores de sustentabilidade e
projetos sustentáveis;
• Propostas de aplicações da economia verde e solidária no Brasil;
• Pesquisa Científica;
• Princípios de IA e Robótica;
• Meio Ambiente & Desenvolvimento Sustentável;
• Tecnologias WEB.

Ciências Aplicadas e Tecnologias



• Astronomia Observacional;
• Leis de Newton & Kepler;
• Movimento Planetário;
• Sistema Solar;
• Exoplanetas;
• Evolução Estelar;
• Galáxias;
• Cosmologia;
• Eletrônica Básica;
• Programação & Arduino;
• Modelagem e Impressão 3D.

Astronomia e Cultura Maker



Política

• Conceito de política (introdução);
• Ação política no mundo;
• As origens da política;
• Esfera pública e esfera privada;
• Conceitos de ética e moral;
• Formas de governo;
• O poder e o Estado;
• O contrato social;
• Noções de dever e direito;
• A Constituição e a lei;
• Origem e conceito de democracia;
• Ideologias e partidarismos;
• Voto e poder representativo;
• A tripartição dos poderes;

• Políticas igualitárias;
• Assistencialismo e políticas sociais;
• Gênero e raça;
• Minorias e apagamento social;
• Partidos e democracia no Brasil;
• Voto eletrônico e voto impresso;
• O Congresso nacional e
suas ramificações;
• As bancadas do Congresso;
• Movimentos sociais;
• Compromisso social.



Linguagem Gráfica, Visual e Ilustrada
Mídias Digitais

Matemática e Ciência de Dados
Cinema, Música e Teatro

Gestão de Negócios



Linguagem Gráfica, Visual e Ilustrada

• História do desenho em paralelo com a história da
humanidade;
• Materiais expressivos para a confecção de desenhos;
• Importância do storyboard;
• O desenho como profissão;
• Animação e o mercado da cultura visual;
• Humanistas e suas contribuições no campo
da arte e da ciência.
• Técnicas de trabalho de arte com papel;
• Uso do papel na sociedade atual e sua
função da tecnologia;
• Design e presença no cotidiano do usuário;
• User expirience (UX);

• Usabilidade de um produto e suas funções;
• Usabilidade em aplicativos.
• Trajetória histórico-social da moda;
• Profissões ligadas ao mundo da moda;
• Diferença entre fast fashion e slow fashion;
• Moda e conceito ecológico.
• Design de superfícies e estamparia;
• Percepção dos objetos (Teoria da Gestalt);
• Rapport e sua utilização no design.
• Ilustração, cartoon e HQ;
• Gibis e mangás;
• Caricaturas;
• Charges.



• Mundo Digital;
• Tecnologia no Cotidiano;
• E-Esportes;
• Redes Sociais;
• Empreendedorismo online;
• Qualidade da Informação;
• Marco Civil da Internet;
• Lei de Proteção Geral de Dados;
• Tecnologias WEB (HTML, CSS, JS).

Mídias Digitais



• Lógica Aplicada;
• Pensamento Computacional;
• Teoria dos Grafos e Algoritmos;
• Estatística e Análise de Dados;
• Computação Aplicada;
• Big Data & Redes Sociais.

Matemática e Ciência de Dados



• Função da arte na sociedade;
• Conceito de arte audiovisual;
• Relações entre música, teatro e cinema;
• Aplicação da tecnologia na arte.
• Arte como intervenção social;
• Arte na vida cotidiana em suas diversas linguagens, 
incluindo a dança e a música;
• Diferença entre grafite e pichação.
• A necessidade de expressão do ser humano;
• Fotografia e a criação de imagens;
• A importância da música de
origem brasileira na formação da cultural;
• Crítica musical;
• Cinema brasileiro e suas
personagens estereotipadas;
• Trap music;
• Composição de mood board;
• Tecnologia no compartilhamento da cultura;
• Carreiras da indústria criativa;

Cinema, Música e Teatro

• Moda como expressão artística;
• Função e importância da equipe de produção;
• Função e importância da equipe de direção de arte;
• O trabalho da publicidade;
• Políticas públicas de incentivo à cultura;
• Importância do produtor musical;
• Avanços da tecnologia nas mídias digitais;
• Democratização do acesso à cultura digital;
• Preservação de órgãos de difusão audiovisual;
• Impactos das Redes Sociais;
• Plataformas digitas e a divulgação
de trabalhos artísticos autorais;
• História da Música;
• Impacto da arte na sociedade;
• Linguagens artísticas e a relação entre elas;
• Papel da mulher e a representação das mulheres nas 
mídias;
• Inspiração e experimentação como processo criativo.



• Perfil Empreendedor;
• Modelos e Planos de Negócios;
• Criatividade e Estratégias;
• Casos de Sucesso;
• Gestão de Recursos;
• Marketing;
• Logística;
• Contabilidade Básica;
• Planilhas Eletrônicas;
• E-Commerce.

Gestão de Negócios



Educação Financeira
Produção de Texto

Projeto de Vida Ensino à Distância (EAD)
Atualidades

Ensino Religioso

Inglês Instrumental

Língua Espanhola



Educação Financeira

• Educação Financeira;
• Modalidades de Crédito e de Investimento;
• Economia e Fenômenos Econômicos;
• Economia Brasileira e Moeda;
• Economia e Consumo Conscientes;
• Planejamento Financeiro.



• Gêneros textuais;
• Vestibular;
• ENEM;
• Fake News
• Estrangeirismo;
• Comunicação não violenta.

Produção de Texto



• Autoconhecimento;
• Autocuidado;
• Subjetividade do Cotidiano;
• Organização Pessoal;
• Relação com a Fé e a crença pessoal;
• Valores éticos na ciência;
• Coerência entre teoria e prática
(atitudes e comportamentos);
• Felicidade e a experiência humana;
• Modos de Aprender;
• Hábitos Saudáveis;
• Administração do tempo;
• Planejamento Financeiro;
• Autoestima e Protagonismo;
• Identidade e Alteridade;
• Perfis de Juventude;
• Pluralidade Cultural e Preconceito;

Projeto de Vida

• Ecologia Integral;
• Pilares do Caráter: ética, cidadania, zelo e
senso de justiça.
• Busca pela Excelência Humana;
• O mundo mediado por dados;
• Perfil juvenil na contemporaneidade;
• O jovem e as questões sociais;
• Diferentes Inteligências;
• Excelência Humana e Inteligência Espiritual;
• Escolhas e consequências;
• Sonho e Projeto;
• O Mundo do Trabalho;
• Um olhar sobre o Projeto de Vida;
• Impactos do Projeto de Vida;
• Mudar é possível: motivação e perseverança.



• Política & Economia;
• Ciência & Tecnologia;
• Saúde & Bem Estar.

Ensino à Distância (EAD)
Atualidades



• Ancestralidade;
• Narrativas religiosas;
• Mitos;
• Ensinamentos das tradições religiosas;
• Mística e espiritualidades;
• Ritos religiosos;

Ensino Religioso

• Ideia(s) de divindade(s);
• Crença, convicção E atitudes;
• Princípios e valores éticos;
• Crenças, filosofias de vida e esfera pública;
• Tradições religiosas, mídias e tecnologias;
• Vida e Morte.



• Reading (leitura e compreensão);
• Listening (capacidade de ouvir e entender o que está sendo falado);
• Speaking (capacidade de se comunicar em uma segunda língua);
• Writing (capacidade de se expressar através da escrita).

Inglês Instrumental



Habilidades de compreensão escrita, de leitura, de oralidade e auditiva 
dos conteúdos:
• léxico;
• classes gramaticais e sintáticas;
• expressões de uso;
• gêneros textuais.

Língua Espanhola



P A R C E R I A



Nossas
Soluções



Entrega







Apresentador
Notas de apresentação
INSERIR VÍDEO - https://editoraftd-my.sharepoint.com/personal/se-julio_ftdse_com_br/_layouts/15/onedrive.aspx?originalPath=aHR0cHM6Ly9lZGl0b3JhZnRkLW15LnNoYXJlcG9pbnQuY29tLzpmOi9nL3BlcnNvbmFsL3NlLWp1bGlvX2Z0ZHNlX2NvbV9ici9FdmZfaWNFMTBtMUVuazM0QS0tWXRpNEJQTXNUWGhOSm1FZlJpRWROT2cwYkRBP3J0aW1lPVk1T2N1ZmtYMlVn&id=%2Fpersonal%2Fse%2Djulio%5Fftdse%5Fcom%5Fbr%2FDocuments%2FNOVO%5FEM%2F04%2E%20Audiovisual%2FConhe%C3%A7a%20seu%20livro%20FGB%2Emp4&parent=%2Fpersonal%2Fse%2Djulio%5Fftdse%5Fcom%5Fbr%2FDocuments%2FNOVO%5FEM%2F04%2E%20Audiovisual







Aceleradores

Apresentador
Notas de apresentação
IMPORTANTE AQUI FALAR QUE TEMOS AQUI ALGUNS DOS ACELERADORES, MAS TEMOS VÁRIOS - DE ACORDO COM O MATERIAL DIDÁTICO ADOTADO



Minha Escolha

Apresentador
Notas de apresentação
IMPORTANTE AQUI FALAR QUE TEMOS AQUI ALGUNS DOS ACELERADORES, MAS TEMOS VÁRIOS - DE ACORDO COM O MATERIAL DIDÁTICO ADOTADO











ACELERADORES 
DE 

RESULTADOS



Aceleradores

Apresentador
Notas de apresentação
IMPORTANTE AQUI FALAR QUE TEMOS AQUI ALGUNS DOS ACELERADORES, MAS TEMOS VÁRIOS - DE ACORDO COM O MATERIAL DIDÁTICO ADOTADO









https://www.google.com/url?q=https://www.instagram.com/ftdeducacao/&sa=D&ust=1591139254261000&usg=AFQjCNHvffKk4EpEaiLSONDI3JsLexex7Q
https://www.google.com/url?q=https://www.facebook.com/FTDEducacao/&sa=D&ust=1591139254261000&usg=AFQjCNGixeSZqRUmDxwXNhM2paQVN4aEJA
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/user/EditoraFTD&sa=D&ust=1591139254261000&usg=AFQjCNH1UyXE0dI54ze5Q9nqB-15ZW39dQ
http://www.ftd.com.br
http://www.ftd.com.br
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